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THIS ORDER STUDIOS INTRODUCCION

El secreto que nadie te dice

Antes de que abras Ableton, FL Studio, Logic, Pro Tools o cualquier otro DAW, hay algo que
necesitas entender: todos funcionan igual.

No es una metafora. Es literalmente asi. Detras de las interfaces diferentes, los atajos distintos y las modas de
cada comunidad, existe una arquitectura comun que llevan décadas sin cambiar. El que la entiende puede
sentarse frente a un DAW que nunca ha visto y orientarse en menos de diez minutos.

El que no la entiende puede llevar afios en el mismo programa y seguir perdido cada vez que algo no funciona
como esperaba.

Esta guia no es un manual de Ableton. Es un mapa de la légica que comparten todos los DAWs. Usamos ejemplos
de Ableton Live, Logic Pro, FL Studio y Pro Tools a lo largo de la guia. Cada capitulo termina con un bloque que te
indica exactamente dénde encontrar cada funcién en cada uno de esos programas.

Cuando termines de leer esto, no vas a saber hacer una cancién completa. Eso viene después, con préctica. Lo
que si vas a tener es el esquema mental que hace que todo lo demas tenga sentido.

Ese esquema es lo que distingue a alguien que usa un DAW de alguien que lo entiende.

Cémo leer esta guia

Lee de principio a fin si eres nuevo en produccion.
Salta directo al capitulo que te genera dudas si ya tienes experiencia.
El bloque Dénde encontrarlo al final de cada capitulo te sirve de referencia rapida.

O
Los ejemplos visuales son de Ableton, Logic, FL y Pro Tools — la légica es universal.
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THIS ORDER STUDIOS CAP.1— ANATOMIA UNIVERSAL

CAP 01

a anaromia uniyersal
e cualquier

Cuatro bloques. Todos los DAWSs. Sin excepcién.

Abre cualquier DAW vy veréas una interfaz distinta. Botones en lugares diferentes, nombres que no reconoces,
colores propios de cada marca. Parece caos. No lo es.

Si ignoras el disefio y buscas la funcion, siempre vas a encontrar los mismos cuatro bloques:

0] 0)Y

El secuenciador El mezclador
Donde organizas qué suena y cuando. En Ableton: Arrangement Donde controlas volumen y enrutamiento de cada pista. En
View. En Logic: area de pistas. En Pro Tools: Edit Window. todos los DAWSs se llama Mixer o Console.

03 04

El browser El editor de clips
Donde encuentras sonidos, instrumentos, efectos y samples. Donde editas el contenido de cada pista — notas MIDI (piano roll)
Cada DAW tiene su propio panel de busqueda. o audio.

Eso es todo. Cuatro bloques. Cambia el nombre, cambia el color, cambia el atajo de teclado — la funcién siempre
es la misma.
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THIS ORDER STUDIOS CAP.1— ANATOMIA UNIVERSAL

Vista general de cualquier DAW

Todos los DAWs comparten la misma estructura aunque la presenten de forma diferente. Aqui ves la Vista
Arreglo —el estandar universal— que encontraréas en Logic, FL Studio, Pro Tools y Ableton. Es la vista con la que
vas a trabajar la mayor parte del tiempo.

.

Be +r,+iol 31 iNB/| 40 0l

Vista Arreglo — el estandar en todos los DAWSs: eje horizontal = tiempo, eje vertical = pistas.

En esta vista el eje horizontal es el tiempo y el vertical son las pistas. Los clips o regiones se arrastran a esa
cuadricula para definir qué suena y cuando. Reconoceras esta pantalla en cualquier DAW que abras.

Nota — Ableton tiene dos vistas: la Vista Arreglo (arriba, el estandar universal) y la Vista Sesién, una cuadricula
para disparar clips en tiempo real. La Vista Sesion es exclusiva de Ableton y esta pensada para improvisar en vivo.
Esta guia se centra en la Vista Arreglo porque es el formato que comparten todos los DAWs.
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THIS ORDER STUDIOS CAP.1— ANATOMIA UNIVERSAL

La Vista Sesion de Ableton (exclusiva)

I N

La Vista Sesion organiza los clips en columnas (pistas)
y filas (escenas). Pulsas cualquier clip y suena en loop.
C— Puedes disparar escenas completas con un botén.
Es poderosa para actuar en vivo y explorar ideas sin
estructura. No la encontrarés igual en otros DAWs —
(O N D T T aunque Bitwig tiene algo similar.

Audio From Audio From MIDI From MIDI From MIDI From MIDI From

| Ext.In v Ext.in v Computer Keytw | Allins v Alins v/ Allins v

1 |1 v | AliChannels ¥ | Gh.3 v cns v cna v
Monitor Monitor Monitor

In [ OFF || In off i off

AudioTo AudioTo AudioTo AudioTo
Main

A N 2

8388
888

Vista Sesion de Ableton — cuadricula de clips para improvisar en vivo.

La senal siempre viaja en una direccion

El concepto méas importante que vas a entender hoy es el flujo de sefial: el audio entra, pasa por efectos, llega al
mezclador y sale por los altavoces. Siempre en ese orden. Nunca al revés.

| ] ] |
Fuente ) Pista / Efectos > Mezclador > Salida

Cada vez que algo suena raro, traza la sefial. ¢Llega a la pista? ¢Pasa por los efectos? ¢El fader esta subido? ¢El
output esté bien configurado? Esta pregunta resuelve el 90% de los problemas técnicos.

DONDE ENCONTRARLO EN TU DAW

Ableton Live: Tab para alternar Vista Arreglo / Vista Sesion
FL Studio: Playlist (F5) - Mixer (Ctrl+M) - Piano Roll (F7)
Logic Pro: Tracks Area (Cmd+1) - Mixer (X) - Piano Roll (Cmd+4)

Pro Tools: Edit Window (Cmd+=) - Mix Window (Cmd+= alterna) - MIDI Editor
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THIS ORDER STUDIOS CAP. 2 — CONFIGURACION INICIAL

CAP. 02

Antes de empezar:,
configuracion inicial

Lo que configuras una vez y no vuelves a tocar.

Antes de grabar una sola nota, hay tres cosas que debes configurar correctamente. Si las ignoras, todo lo que
hagas va a sonar mal, o directamente no va a sonar.

1. El driver de audio

El driver de audio es la conexidon entre tu interfaz y el DAW. En Mac se llama CoreAudio — es el Unico disponible y
funciona bien. En Windows la opcién mas importante es ASIO. Usala siempre si esta disponible.

ASIO (Audio Stream Input/Output) es un protocolo de baja latencia. Si usas Windows sin él, vas a tener lag entre lo
que tocas y lo que escuchas. Descarga ASIO4ALL si tu interfaz no tiene driver propio.

2. Sample rate y buffer size

(e
Sample Rate Buffer Size

Controla la latencia. Para grabar: usa hasta 256 samples

Define cuantas muestras captura el sistema por segundo. (64-128 ideal). Para mezclar y masterizar: a partir de 512
Estandar de CD: 44,100 Hz. Para producciéon moderna: samples. La CPU agradece el buffer mayor cuando no
48,000 Hz, especialmente si vas a trabajar con video. necesitas respuesta inmediata.
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THIS ORDER STUDIOS

Configuracion de audio en Ableton

CAP. 2 — CONFIGURACION INICIAL

p

\

L J

Display & Input
Theme & Colors.
Audio

Link, Tempo & MIDI
File & Folder
Library

Plug-Ins

Record, Warp & Launch

Licenses & Updates

Configuracién

Dispositivo de audio

Tipo de controlador

Dispositivo entrada Audio
Dispositivo salida Audio
Configuracién de canales
Frecuencia de muestreo

In/Out Sample Rate

Conversién de tono y SR por defecto
Latencia

Tamafio del bufer

Latencia de entrada

Latencia de salida

Compensacién error de controlador
Latencia general

Prueba

Tono de prueba

Volumen del Tono

Frecuencia de Tono

Simulador de uso de la CPU

CoreAudio
No Device
SSL 2+ Mk 11 (4 In, 4 Out)

Entrada Salida
48000 v
256 Samples v
0.00 ms
5.92ms

-31.00 { ms |
-25.1ms

No
-36dB
440 Hz

50%

J

Ableton Live — Configuracion » Audio. Interfaz SSL 2+ Mk Il, 48 kHz, buffer 256 samples.

Lo que ves en la imagen es la seccion Audio dentro de Configuracién de Ableton. En tu DAW llegaras aqui con
Ctrl +, (Windows) o Cmd +, (Mac). Todos los DAWSs tienen esta misma ventana de Ajustes o Preferencias con su
seccion de Audio.

Los tres ajustes clave que debes revisar: Dispositivo de salida (aqui una SSL 2+ Mk II), Sample Rate en 48,000 Hz
y Buffer en 256 samples. Eso esta bien para mezclar. Si fueras a grabar, bajarias a 128 o 64.

3. La interfaz de audio

Tu interfaz convierte la sefal analégica (micréfono, guitarra) en digital para que el DAW la procese. Si solo usas

samples y plugins, puedes usar el audio de tu computadora — pero en cuanto grabes algo externo, necesitas

una interfaz.

DONDE ENCONTRARLO EN TU DAW

Ableton Live: Ableton » Configuraciéon » Audio (Cmd+, en Mac - Ctrl+, en Windows)

FL Studio: Options » Audio Settings > Device - Buffer Length - Sample Rate

Logic Pro: Logic Pro » Configuracion » Audio » Dispositivos (Cmd+,)

Pro Tools: Setup » Playback Engine (elige tu interfaz Avid/CoreAudio/ASIO)
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THIS ORDER STUDIOS CAP. 2 — CONFIGURACION INICIAL

Checklist de configuracion inicial

Driver de audio

CoreAudio (Mac) o ASIO (Windows). Si ves MME o DirectSound, cambialo ya.

Sample rate

48,000 Hz. Asegurate de que coincide con el de tu interfaz.

Buffer size

Para grabar: hasta 256 samples (64-128 ideal). Para mezclar y masterizar: a partir de 512.

Output device

Tu interfaz de audio, no los altavoces del sistema.

Carpeta de proyectos

Define una ubicacion fija. No dejes que el DAW guarde en el escritorio.

Carpeta de samples

Crea una estructura de carpetas clara antes de importar nada.

No empieces a producir hasta tener estos seis puntos resueltos. Si algo falla después vas a perder méas tiempo
depurando que el que habrias invertido configurando esto desde el principio.
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THIS ORDER STUDIOS CAP. 3 — COMO EL DAW ENTIENDE EL SONIDO

CAP. 03

Como el DAW
entiende el sonido

Audio vs MIDI: la diferencia que lo explica todo.

El DAW trabaja con dos tipos de informaciéon completamente diferentes: audio y MIDI. Confundirlos es el error
mas comun de los productores que estan empezando. Entenderlos cambia todo.

0 AUDIO 0 MIDI

Grabacioén real de sonido Instrucciones, no sonido

Formato WAV, AIFF, MP3 Notas, velocidad, duracién
Forma de onda visible Piano roll — barras de notas
Lo que escuchas = lo que hay Necesita un instrumento

No cambia el tono sin algoritmos Puedes cambiar tono y tempo

Usa pistas de audio Usa pistas MIDI

La analogia clasica: el MIDI es la partitura, el instrumento es el musico. La partitura dice qué tocar; el musico
decide cémo suena. Puedes usar la misma partitura con un piano o un sintetizador y vas a obtener resultados
completamente diferentes.
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THIS ORDER STUDIOS CAP. 3 — COMO EL DAW ENTIENDE EL SONIDO

Asi se ve un clip de audio

Clip de audio — Drum loop. La forma de onda representa el sonido grabado.

Un clip de audio muestra la forma de onda: la representacion visual de las variaciones de presién del aire que
forman el sonido. No puedes mover notas individuales, pero puedes cortar, estirar, invertir y aplicar efectos a

todo el clip.

Asi se ve un clip MIDI — el Piano Roll

Clip MIDI — Piano Roll. Cada barra es una nota con posicién, duracién y velocidad.

Un clip MIDI muestra notas: rectangulos cuya posicion horizontal indica cuando suena la nota, su ancho indica
cuanto dura, y su posicién vertical indica el tono. El piano roll —llamado asi porque recuerda a los rollos de
pianola del siglo XIX— es donde editas estas notas.
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THIS ORDER STUDIOS CAP. 3 — COMO EL DAW ENTIENDE EL SONIDO

Tres tipos de pistas que siempre vas a ver

Pista de Audio

Graba y reproduce sonido real. Conectas un micréfono o instrumento, grabas, y tienes el audio. Usada para voces,
guitarras, samples procesados.

Pista MIDI / Instrumento

Almacena datos MIDI y los envia a un instrumento virtual (VST/AU/AAX). El plugin genera el sonido. Usada para teclados,
sintetizadores, baterias electrénicas.

Pista Return / Bus

Recibe sefal de otras pistas mediante envios (sends). Usada para aplicar reverb o delay compartido. Lo vemos en
detalle en el cap. 5.

Algunos DAWSs afladen tipos adicionales —pistas de video, pistas auxiliares, pistas de VCA— pero siempre son
variaciones de estos tres. Si entiendes la diferencia entre audio, MIDI y return, entiendes la arquitectura de
cualquier proyecto.

DONDE ENCONTRARLO EN TU DAW

Ableton Live: Clic derecho en lista de pistas > Insertar pista de Audio / MIDI / Return
FL Studio: Channel Rack (F6) para MIDI - Playlist para audio - Mixer para returns
Logic Pro: Track » New Track » Audio / Software Instrument / Bus

Pro Tools: Track » New - Elige: Audio / Instrument / Aux Input / Master Fader
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THIS ORDER STUDIOS CAP. 4 — EL PROYECTO

CAP. 04

El prqoyecto: tiempo,
espacio y estructura

Coémo se organiza una cancién dentro del DAW.

Un proyecto de DAW no es solo un archivo que guarda tus pistas. Es una representacién del tiempo: una linea
horizontal donde cada punto corresponde a un momento de la cancién, y cada pista es un elemento que suena
en algln punto de esa linea.

Tempo y compas: el esqueleto ritmico

Todo proyecto tiene un tempo (BPM, beats por minuto) y un compas (time signature). El tempo define la
velocidad; el compés define cémo se agrupan los beats. El estandar es 4/4: cuatro beats por compas. Casi toda
la musica pop y electrénica esté en 4/4.

El tempo es global — afecta todo el proyecto. Si cambias el BPM, el grid se ajusta y los clips MIDI se adaptan
automaticamente. Los clips de audio con Warp activado también. Los que no tienen Warp se desajustan.

Conceptos clave del timeline

. Grid (cuadricula): ) ) . ) ) )
Define la unidad minima de tiempo para mover clips — corcheas, semicorcheas, compases.

@ Clip / Region: . ) . .
El blogue de contenido (audio o MIDI) que colocas en el timeline. Se puede copiar, mover y recortar.

Loop (bucle): . . . . . .
. P Hace que un clip o seccién se repita automéaticamente. Esencial para construir con patrones cortos.

. Marcadores / Locators: ) ) ) »
Puntos de referencia que marcan secciones. Saltas a cualquier parte de la cancion con un

clic.
. Automation: ) . )
Cambios programados de parametros: el volumen que sube en el coro, el filtro que se abre en la

transicion.
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THIS ORDER STUDIOS

Estructura de una cancion en el Arrangement View

CAP. 4 — EL PROYECTO

€

rl 117 r33 . r49 165 r81 r97 r113 r129 r 145 r161
» Ini... » Te... » 2nd m... > En... » Verso1 » CORO » Chopsde... .,» Verso2 » CORO 2 » ULTIMOS... » OUTRO WITH SOLO
| I 15 R A N NN
L [ 1 | 1] 1 1 | | ]
1 1 1 1 1]
—
==
——
===
Blitch v{Giitch Jd

Del
« >

@ Melodia suppo

@ Melodia suppo

@ Voces coros

(® Glitch voice 1

(® Glitch voice 1

@ Melodia princip
——

Arrangement View — secciones marcadas arriba: Intro, Verso 1, CORO, Verso 2, CORO 2, Outro.

En la imagen ves los marcadores de seccién en la parte superior (Ini, Te, 2nd m, En, Verso 1, CORO, etc.) — la
estructura narrativa de la cancion proyectada sobre el timeline. Las pistas con sus clips muestran qué

elementos aparecen en cada seccidn.

No todas las pistas tienen clips en todos los compases. La melodia aparece en el intro y desaparece en el verso.

Las voces solo aparecen en el coro. Eso es la dindmica de arreglo: decidir qué entra
cancion respire.

y qué sale para que la

La Session View de Ableton no es el estandar universal. Es poderosa para improvisar en vivo, pero el Arrangement
View es donde terminas construyendo la cancién. Esta guia se centra en el Arrangement porque eso si aplica a

todos los DAWs.

DONDE ENCONTRARLO EN TU DAW

Ableton Live: Vista Arreglo (Tab) / Vista Sesion (Tab) - Marcadores: clic en la regla de compas

FL Studio: Playlist (F5) - Add Marker: clic derecho en la barra de tiempo - Tempo en toolbar

Logic Pro: Tracks Area (Cmd+1) - Marcadores: Ment Mark » Add Marker - Tempo en LCD

Pro Tools: Edit Window - Markers Ruler: Windows > Markers - Memory Locations (Cmd+5)
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THIS ORDER STUDIOS CAP. 4 — EL PROYECTO

El proyecto completo — vista real

Proyecto avanzado — pistas de melodia, voces, armonias, returns A y B, canal Main a la derecha.

Lo que ves es un proyecto en fase avanzada: pistas de melodia (rosa), voces de coro (turquesa y magenta),
effects de glitch, armonias, y el panel de canales numerados a la derecha. Esto llegd aqui siguiendo el ciclo
basico: groove > armonia - melodia - estructura - ajuste.

El orden de los canales al final (A Reverb, B Delay, Main) es la arquitectura de sends y returns que vimos antes.
Cada pista envia sefial a esos canales de retorno para crear profundidad y espacio.
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THIS ORDER STUDIOS CAP. 5 — EL MEZCLADOR

El mezclador

Donde el volumen, el espacio y el balance toman forma.

El mezclador es la vista donde controlas como se relacionan las pistas en términos de volumen, panoradmica y
enrutamiento. Puedes tener la produccién mas elaborada del mundo y sonar mal si el mezclador esta cabtico.

El mezclador completo

Mixer de Ableton — canales de audio y MIDI, knobs de send A y B, returns, canal Main a la derecha.

Cada columna es una pista: Drums, fills, 3 Bass Fingers, Armonia principal, etc. A la derecha aparecen los canales
de return (A Reverb, B Delay) y el canal Main. Asi funciona la arquitectura de sefal en cualquier DAW.
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THIS ORDER STUDIOS CAP.5 — EL MEZCLADOR

Los elementos de cada canal

Fader

El control principal de volumen. El punto O dB no amplifica ni reduce la sefial — solo la pasa.

Pan (panoramica)

Posicién en el campo estéreo: izquierda, centro o derecha.

Mute (M)

Silencia la pista sin borrar nada. Esencial para comparar mezclas.

Solo (S)

Escucha solo esa pista. Util para revisar si algo suena bien en aislamiento.

Sends

Envian una copia de la sefal a un return. El knob de send controla cuanto mandas.

Gain / trim

Ajuste de ganancia antes del fader. Sirve para igualar niveles entre pistas.

Regla de oro de la mezcla: cada elemento tiene que caber en su propio espacio. No significa que todo tenga que
estar en el centro. Significa que no pueden ocupar el mismo rango de frecuencias, volumen relativo y posicién
estéreo al mismo tiempo.
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THIS ORDER STUDIOS

CAP.5 — EL MEZCLADOR

Returns: el truco de los efectos compartidos

(¥ AReverb

[ e ———
\

Main

Main

MIL A [ElPost]
(1] c
=00 —-00

MIl B [ElPost]
0 c
-0 -o0

Returns A Reverb y B Delay con sus envios configurados.

Los efectos de tiempo (reverb, delay) crean sensacion de
espacio. Aplicarlos directamente en cada pista es ineficiente
y puede hacer la mezcla lodosa. La solucion son los returns.

Los returns A Reverb y B Delay no tienen contenido propio —
reciben sefial de otras pistas a través de los sends. Todas las
pistas comparten el mismo reverb: coherencia espacial desde
un solo lugar.

Insert vs. Send: Un efecto insertado procesa el 100% de esa sefial. Un send manda solo una parte a un efecto
compartido. Usa inserts para EQ y compresion. Usa sends para reverb y delay.

DONDE ENCONTRARLO EN TU DAW

Ableton Live: Mixer » knobs Send A y B en cada canal - Returns a la derecha

FL Studio: Mixer > knob FX Send en cada canal - Returns configurados en el routing

Logic Pro: Mixer » Bus channels - Sends visibles en cada canal (Send On/Off)

Pro Tools: Mix Window » Sends A-J en cada canal - Aux Input como return
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THIS ORDER STUDIOS CAP. 6 — PLUGINS

CAP. 06

Plufgins: Instrumentos
y efectos

El software que hace que todo suene como quieres.

Un plugin es un programa que se ejecuta dentro del DAW y afiade funcionalidad: un instrumento virtual, un
efecto de audio, un procesador de sefal. Son el equivalente moderno de los racks de hardware de los 80.

Instrumentos virtuales Efectos de audio

Generan audio a partir de MIDI. Sintetizadores, samplers,
baterfas electronicas. Se insertan en pistas Procesan sefial existente: EQ, compresores, reverbs, delays,
MIDI/Instrumento. saturadores. Se insertan en cualquier tipo de pista.

Un instrumento virtual en accion

= ANALOG LAB PRO I\° ®  AnalogBell Ensemble /. a ¥ @

Be) )y
J

Arturia Analog Lab Pro — instrumento VST abierto en una pista MIDI de Ableton.

Lo que ves es Arturia Analog Lab Pro, un instrumento virtual que emula sintetizadores analdgicos. Esté abierto
en una pista MIDI. Cuando tocas el teclado, el DAW envia mensajes MIDI al plugin y este genera el sonido que
escuchas.
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THIS ORDER STUDIOS CAP. 6 — PLUGINS

La cadena de efectos (FX chain)

O @ EqEight

Cadena de efectos — EQ Eight » IDX Int » Glue Compressor » Ozone » Insight 2.

La cadena de efectos es la secuencia de plugins que procesa la sefial de una pista de izquierda a derecha. El
audio entra al primer plugin, sale modificado, entra al segundo, y asi. El orden importa.

En la imagen ves una cadena tipica: EQ (ecualizacién), compresor (dindmica), Ozone (mastering multibanda),
Insight (analizador). La secuencia tiene l6gica: primero corriges el tono, luego controlas la dinamica.

Vista detalle de la cadena

OO Eacignt ®lvi#) @00 atomic QOOR OO O (“]al-] ([@lviZ) @00

o

none v | none v

0] (0]

none v none v none v none v

Misma cadena expandida — EQ Eight con curva activa, Glue Compressor configurado.

Con los plugins expandidos ves los pardmetros: el EQ Eight con su curva activa (puntos naranjas = bandas
configuradas), el Glue Compressor con Attack, Release, Ratio y Threshold. Aprendes los pardmetros una vez y
los reconoces en cualquier variante.

Formatos de plugin

VST / VST3 | . . AU (Audio U.nitsC? . JAVAV,4 .
El formato mas comin. Compatible con Formato nativo de Mac/Logic. Solo Formato de Avid para Pro Tools. Solo
casi todos los DAWs en Windows y Mac. funciona en macOS. compatible con Pro Tools.
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THIS ORDER STUDIOS

El Browser: tu catalogo de herramientas

\

< > Buscar(Cmd+F)
Colecciones Devices ¥
Favoritos Amp Simulation | Delay >  Distortion

Dynamics |EQ > | Fiter | Guitar
Hardware Control = Looping

Categorias
Ly Mixing & Mastering > | Modulation
Modulator _ Performance & DJ
43 sounds Pitch Correction _Pitch Shift  Racks
) Drums Resonator | Reverb > _ Spatialization
& Instruments Utility | Vintage Emulation Vocal
amtre
= MIDI Effects » [ Vocoder
NN Moduladores » [ Viny! Distortion
G Max for Live » B3 utility
F Plug-ins » () Tuner
[ clips > [ Spectrum
Samples > B spectral Time.
T Grooves. » [ Spectral Resonator
=E Afinaciones » G5 shifter
[ Plantillas » (=) Shaper
» [ saturator
Places. » [ Roar.
=] Packs » ) Reverb
$ splice » [ Resonators
& cloud » [ Redux
Push » () Phaser-Flanger
&, Libreria del usuario » [ Pedal
Proyecto actual » 5] Overdrive
fiadir carpeta... (e
» (=) Looper
» [ Limiter
> () LFo

» [ Hybrid Reverb
» () Grain Delay
» [ Glue Compressor

Browser de Ableton » Efectos de Audio.

Categorias:

Sounds |
Presets listos para usar

Drums .
Kits y samples de bateria

Instruments
Plugins de instrumentos

Audio Effects
EQs, reverbs, delays...

MIDI Effects
Procesadores de datos MIDI

Plu1g—lns
VSTs y AUs de terceros

Samples o
Archivos de audio importados

CAP. 6 — PLUGINS

DONDE ENCONTRARLO EN TU DAW

Ableton Live: Panel izquierdo (B) » Instruments / Audio Effects / Plug-Ins

FL Studio: Browser: Options > Manage plugins - Plugin database (F11)

Logic Pro: Browser (Y) » Instrumentos / Efectos de audio / Plug-ins

Pro Tools: Workspace Browser (Cmd+; ) » Plugins / Clips / Sounds

ARSI



Eu prt) mer flujo
trabajo

Del concepto al archivo guardado: el ciclo basico.

Ya sabes como se estructura un DAW, qué diferencia al audio del MIDI, cémo funciona el mezclador y para qué
sirven los plugins. Ahora viene la pregunta real: ¢por dénde empiezo cuando abro un proyecto nuevo?

Ol Configura el proyecto

Define el BPM y el compés antes de crear ninguna pista.

Crea el groove base
02 8

Empieza con el elemento ritmico: bateria, drum loop, sample. Es el esqueleto.

03 Afade el elemento arménico

El acorde, el bajo, el pad. Lo que define la tonalidad y el ambiente.

04 Desarrolla la melodia

El hook, la voz lead, el sintetizador principal. Lo que la gente va a recordar.

05 Construye la estructura

Mueve al Arrangement View y define intro, verso, coro, puente.

Mezcla y ajusta
06

Niveles, paneo, efectos béasicos. Aseglrate de que todo se escucha bien en conjunto.
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THIS ORDER STUDIOS CAP. 7 — TU PRIMER FLUJO DE TRABAJO

Un proyecto real en progreso

Arrangement View completo — pistas de melodia, voces, armonias y estructura definida.

Lo que ves es un proyecto en fase avanzada: pistas de melodia (rosa), voces de coro (turquesa y magenta),
effects de glitch, armonias, y el panel de canales numerados a la derecha. Esto llegd aqui siguiendo el ciclo de los
seis pasos.

No todas las pistas suenan en todos los compases — eso es el arreglo. Decidir cuadndo entra y cuando sale cada
elemento para que la cancién tenga movimiento y no se vuelva monétona.
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Errores comunes en el flujo de trabajo

Mezclar mientras produces — son dos modos mentales distintos. Primero pon las ideas, luego mezcla.
Trabajar con volumen muy alto — los oidos se fatigan rapido. Produce a nivel moderado.

Comparar tu mezcla solo con tus monitores — escucha en auriculares, teléfono y auto.

No guardar versiones — guarda vO1, vO2, vO3 cada vez que hagas un cambio importante.

Esperar el sonido perfecto para avanzar — captura la idea primero, perfecciona después.

DONDE ENCONTRARLO EN TU DAW

Ableton Live: Ctrl+S guardar - Ctrl+Shift+S guardar como - File » Manage files
FL Studio: Ctrl+S guardar - File > Save project as para nuevas versiones
Logic Pro: Cmd+S guardar - File » Save As para nuevas versiones

Pro Tools: Cmd+S guardar - File » Save As - Backup automatico en prefs
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El siguiente paso

Llegaste al final de esta guia con algo que la mayoria de productores no tiene cuando empiezan: el mapa.
Sabes qué son las cuatro zonas de cualquier DAW, entiendes la diferencia entre audio y MIDI, puedes
orientarte en el mezclador y sabes para qué sirven los plugins.

Eso no te convierte en productor. Te da la base para empezar a serlo.

Si quieres llevar esto a la préactica con una guia que va desde los fundamentos hasta las decisiones reales de un
productor independiente, el siguiente paso es Produccion para artistas en creacion.

-
GUIA
Produccion para artistas
en creacion

Desde el mapa mental hasta las decisiones reales de un productor independiente. Hecha para artistas que crean y
producen al mismo tiempo.

thisorderstudios.com/prodpara-artistas/

Esta guia es solo el principio. Vuelve a consultarla cuando algo no tenga sentido. Y cuando lo tenga todo,
compartela con alguien que esté donde tu estabas al principio.

thisorderstudios.com © 2025 This Order Studios — Todos los derechos reservados
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